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Jogo da memodria para Educacao Infantil

Saiba como criar um plano de aula sobre o jogo da memdria para a educacao
infantil e aprenda como usa-lo para ensinar conteudos importantes!

A educacao infantil € uma etapa importante e decisiva na formacao de um individuo,
pois é durante essa fase que a crianca desenvolve importantes habilidades cognitivas,
motoras, psicoldgicas e sociais. Por isso, é importante que os professores oferecam
atividades variadas e desafiadoras que contribuam para o desenvolvimento infantil.

O jogo da memédria é uma atividade que tem grande potencial para estimular e
desenvolver habilidades importantes. Por isso, a presente aula visa desenvolver um
plano de aula para implementacao de um jogo da memoria na educacao infantil.

O plano de aula sera dividido em trés etapas: a preparacao prévia, que envolve a
escolha do tema do jogo e a busca por materiais necessarios; a execucao
propriamente dita, quando o jogo sera desenvolvido; e a avaliacao das criancas, para
que se possa saber se as habilidades desenvolvidas foram realmente adquiridas.

A sequir, sera descrito detalhadamente cada uma das etapas do plano de aula e como
elas devem ser executadas de forma a maximizar a aprendizagem dos alunos.

Assim, este artigo demonstra como um jogo da meméria pode ser implementado na
educacao infantil e como o ensino dessa atividade pode contribuir para o
desenvolvimento das principais habilidades e competéncias das criancas.

Duracao:

Esta aula tera duracao de 45 minutos, com 15 minutos para apresentacao do jogo, 15
minutos para desenvolvimento do jogo e 15 minutos para avaliacao.

Area do conhecimento:

Esta aula estd relacionada a area de conhecimento da Educacao Infantil.
Unidade tematica:

O tema desta aula sera o jogo da memodria, que € um jogo lidico que desenvolve a
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capacidade de memorizacao e raciocinio dos alunos.

Objeto de conhecimento:

Os conceitos e processos abordados nesta aula envolvem a memorizacao de imagens,
a associacao de conceitos, o raciocinio l6gico e a capacidade de concentracao.

Habilidades que o aluno deve desenvolver:

Ao final desta aula, os alunos deverao ter desenvolvido habilidades como
memorizagao, associacao de conceitos, raciocinio ldgico e concentracao.

Métodos e recursos didaticos:

Para desenvolver esta aula, serao utilizados recursos didaticos como cartdes,
imagens, tabuleiro, etc. O método de ensino sera o de explicacao e demonstracao,
seguido de atividades praticas.

Método de avaliacao:

A avaliacao sera feita através da observacao dos alunos durante o desenvolvimento
do jogo, avaliando se eles conseguiram assimilar os conceitos e habilidades
abordadas.
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